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Geschicklichkeit 2W12 Schnauze! Das ist doch albernes Geschwatz. Es
Schieflen: Gewehr 3 gibt keine ,Wolpertinger®. Die Pfote um meinen

Schieflen: Pistolen 3 Hals? Das ist eine Hasenpfote. Ist mir egal, wenn Du
. 3 sie fur ziemlich lang haltst. In Texas ist eben
Ge'ﬁ:;il?&g:";o alles groRer, kapiert?

Kampfen: Messer 3

Dieser Kadaver, den Du mir gegeben hast,

Klettern 1 hatte keine Homer. Es war einfach nur ein
Pferdereiten 2 blédes Kaninchen, das sich in einem alten
Schieichen 1 Hirschgeweih verfangen hatte. Und wenn Du das
Reflexe 4W10 noch we_iter bes;reitegt, dann‘ lass ic_h mein_en
Schneliziehen 2 Jim Bowie meinen Teil der Diskussion
= ubermnehmen.

Starke 3W8

Dachte ich mir, dass Dich das ruhigstelit.
Jetzt zeig mir mal, wo Du nicht gesehen
hast, wie Tante Minnie aus ihrem Grab
kroch. Ich muss wohl noch ein bisschen

Konstitution 4Wé6
Wahrnehmung 1W8

Spurenlesen 2 ben
Suchen 1 graben.
Zitat: Das hattest Du besser nicht

Wissen 1W6 g o o

getan Halunke. Du legst Dich hier

Ortskenntnis 2 mit dem Stolz von Texas an.*

Sprache: Mexikanisch 1

Charisma 3W6
Einschuchtern 2
Fuhrungsqualitat 1

Schlaue 2W6
Uberleben: Uberall 2

Geist 3W6
Mumm 2

Vorteile:
Mann des Gesetzes S5

Nachteile:

Feind -2: Nordstaatier
maogen Sie nicht
sonderlich.

Ubermut -3: Ein Aufstand —
ein Texas Ranger.

Verpflichtung -5: Das
Ubematirliche zu
jagen, es anzuheuern
oder es abzuschiefen.

Ausriistung: 2 Armeepistolen,
Schachtel mit 50 Patronen, Pferd,
$73 (in Wechselscheinen der Konforderation).

Puste: 12



PreDiceEr

el #AFTHI0IS TALBRTE PiR=ducHeaT
Geschicklichkeit 1W8 Teuflische Kreaturen schreiten Gber das Antlitz der
Schielen: Pistolen 2 Welt. Wir werden bestraft fir unsere Sinden.

Aber furchtet euch nicht! Obgleich wir noch durch
das Tal der Schatten und des Todes wandeln, so

Gewandheit 1W6
Kampfen: Knuppel 3

Klettern 1 werden mein starker NuBbaumstab und mein
Pferdereiten 2 Peacemaker euch Trost spenden. Ich bin ein
Schieichen 1 wachsamer Streiter fur das Licht.
Reflexe 3W6 Denkt immer an die Macht der Schrift in diesen
= Zeiten der Finsternis. Darin werdet ihr Gebete
Starke 3W6

und Gleichnisse der Eriésung finden.
Konstitution 2W6

Wahrnehmung 4W6
Einschatzen 3
Suchen 2

Wissen 3W8
Beruf: Theologe 3
Medizin: Aligemein 2
Ortskenntnis 2
Sprache: Latein 2

Charisma 4W10
Einschuchtern 3
Uberreden 2

Schlaue 2W10

Geist 2W12
Glauben 5
Mumm 2

Solitet ihnr den Machten der Finsternis
begegnen, meine Kinder, so
versucht es zuerst mit einem
einfachen Gebet und einem

kraftigen Stuck Holz.

Wenn das nicht hilft, versucht
es mit einer Ladung
gesegneten Schrotes.

Zitat: _Sprich Dein letztes
Gebet, Schurker

Vorteile:
Mystischer Hintergrund:
Gesegneter 3

Nachteile:

Heldenhaft -3

Pazifist -3

Selbstgerecht -3

Verpflichtung -1: Sie
mussen an jedem
Sonntag eine
Predigt halten,
egal vor welchem Pulikum.

Rituale:
Beistand, Handauflegen, Heilige Versuchung,
Inspiration, Schutz, Zerschmettern

Ausristung: NuBbaumstab (Starke + 1TW6,
Schaden), Peacemaker, S0 Patronen, Bibel,
Kreuz, $227

Puste: 18
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Geschicklichkeit 4W6 Ah einen Moment, bitte. Ich muss nur noch eben

Schieflen: Flammenwerfer 4 das Feuer hier Ioschen. Haar ist ja so leicht
Gewandheit 1W6 entflammbar, wissen Sie?

Also, worum handelt es sich?
) Vielleicht ein Gerat fur Reisen in die Zeit? Ich
hatte mal ein paar Ideen dazu. Oder

Fahren: Dampfwagen 4 —~—
Klettern 1 b

Kutscher 2 e R .
Schieichen 1 wie ware es mit einem simplen
Reflexe 3W6 Flammenwerfer? Zu unsicher? Was
wurden Sie dann zu einer Gatling-
Starke 2W6 Pistole sagen? Nein, das ist zu

gewohnlich. Jeder einfache Bastler
konnte so ein Ding

Konstitution 3W6
Wahrnehmung 2W10

Einschatzen 1 zusammenschustern.
Suchen 4 Ich werde Ihnen mal was Besonderes
Wissen 2W12 zeigen, woran ich schon eine Weile

arbeite.

Zitat: SFassen Sie das nicht an

Ortskenntnis 2

Sprengtechnik 2

Wissenschaft: Chemie 3
Wissenschaft: Maschinenbau 3
Wissenschaft: Physik 2

Charisma 1W8

Schlaue 4W10
Basteln 4
Organisieren 3

Geist 3W8
Mumm 2

Vorteile:
Mystischer Hintergrund:
Verruckter Wissenschatftier 3
Technische begabt 1
Zaster 2

Nachteile:

Dickkopfig -2

Angeber -2

Knick in der Optik -3:
Sie miussen eine
Brille tragen, um
lesen zu kénnen
und sich Dinge
von nahem zu
betrachten (-1).

Neugier: -3

Ausrustung: Flammenwerfer,
Werkzeugsatz, Arztkoffer
voller merkwurdiger Chemikalien, $75

Puste: 14



Feplac A FTH NI TALETE
Geschicklichkeit 2W8
Fingerfertigkeit 3
Stehlen 2

Gewandheit 2W6
Klettern 1

Reflexe 3W6
Starke 2W6
Konstitution 1W6

Wahrnehmung 2W8
Einschatzen 3
Suchen 3

Wissen 2W10
Bildung: Okkultismus 4
Ortskenntnis 2

Charisma 2W6
Darbietung 2

Schlaue 3W12
Bluffen 3
Glucksspiel 4
Stralenwissen 2
Verspotten 2

Geist 1W8
Mumm 2

Vorteile:
Mystischer Hintergrund:
Huckster 3
Sprachbegabt 1

Nachteile:

Hycy=TER

PiR=OLCHHET
Soll ich Ihnen mal 'n Trick zeigen?

Ich kenne 'nen paar, da dreht sich Ihnen der Kopf
um. Ich hab' damit ein paar der Besten zwischen hier
und Los Angels zum Staunen gebracht.

Sie denken, der Revolverheld da ist schnell? Im
Vergleich zu mit bewegt sich dieser Typ in
Zeitlupe. Na ja, vielleicht nicht ganz.

Aber ich kann Dinge vollbringen, die einen
Peacemaker wie eine Pfropfenpistole
wirken lassen. Ich habe in die Tiefen
der Holle geschaut und die Damonen
in meine Seele eingeladen. Der
Preis ist hoch, aber die Macht ist
unglaublich. Es ist ein
Glacksspiel, aber was ist ein
Leben ohne Risiko?

Zitat: Zieh eine Karte.
Irgendeine.*

Abhangigkeit -1: Sie mischen standig
Karten: eine Angewohnheit, die viele
unangenehm finden, die lhnen aber
hilft, Ihre Fliche zu verbergen.
Gesetzloser -1: Manche sagen, Sie
seien ein Betruger. Sie sehen sich
eher als ein Kunstler.
Neugier -3
Verdammtes Pech -5

Beschworen: 4

Fluche:
Daneben
Phantomfinger
Schattenmann
Seelenschlag

Ausrustung: 44er Derringer, Schachtel mit 50
Patronen, Kartenspiel, $238,75

Puste: 14
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Fepiac #AFTRI0I> TALERTE Pir=Oipc v
Geschicklichkeit 3W10 Man hat mich geholt, weil ich der Beste bin. Ziehe
Schieen: Gewehr 3 Deine Pistole und ich zeige Dir, was ich meine.

Schieflen: Pistolen 3
Schnelladen: Pistolen 2

Gewandheit 1W8
Ausweichen 3
Kampfen: Raufen 2
Klettern 1

Du halitst Dich fur was besonderes, oder? Ich hab
schon Dinge gesehen, vor denen Du Dir die
Hosen vollgepisst hattest.

Also stecke die Kanone weg, Junge —
und zwar langsam. Du willst doch nicht,
dass ich nervés werde, oder?

Pferdereiten 3
Schieichen 1 Und jetzt verschwinde. Du brauchst
Reflexe 2W12 nichts zu beweisen, und_lch schon
Schnellziehen 2 genug Kerben an meinem Colt.
Stirke 2W6 Zitat: Bist Du hier, um diesen
Dampfwagen
Konstitution 2W6 auseinandemehmen oder um
. o )
Wahrnehmung 2W8 ‘nen Dixie zu pfeifen?
Suchen 1
Wissen 1W6
Ortskenntnis 2

Charisma 1W10
Einschuchtern 3

Schlaue 2W6

Geist 1W8
Mumm 2

Vorteile:
Aufmerksam 3
Ruhm 1

Nachteile:
Feind -1: Es gibt immer jemanden, der
versucht schneller als Sie zu sein
Heldenhaft -3
Rachsuchtig -3

Ausrustung: Armeepistole, Winchester
'73, Schachtel mit S0 Pistolenpatronen,
Schachtel mit S0 Gewehrpatronen, Pferd, $56

Puste: 14
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Geschicklichkeit 4W10 Yippie-Yeah! Ich bin das wildeste Ding diesseits des
Schielen: Gewehre 4 Pecos. Ich bin eine peitschenknallende und
Gewandheit 2W12 schieBende Lady der Prérie.
Kampfen: Peitsche 3 Ich habe hier drauBen im Westen schon einiges fies
Klettern 1 aussehendes Gewurm gesehen und von denen
Pferdereiten 2 werde ich mir'n
Schleichen 1 paar mit dem
Lasso einfangen.

HEREED SIS Vielleicht
Starke 2W6 erwische ich eins

und kann's bei 'nem Rodeo
oder an einen von diesen
neuartigen Zoos verkaufen.
Vielleicht stopf ich das Vieh
auch einfach nur aus und
hé@ng's mir an die Wand.

Konstitution 4W6

Wahrnehmung 1W8
Einschatzen 2
Spurenlesen
3
Suchen 1

Wissen 1W6

Na ja, eigentlich hab'ich
gar keine Wand,
denn meine Heimat
ist die weite,

offene Prarie.

Ortskenntnisse 2
Sprache:
Indianische Zeichensprache 2

Charisma 3W8
Tiere abrichten:
_ Pferde zureiten 2
Uberreden 3

Schaue 2W6
Glucksspiel 2
Uberleben: Prérie 1
Verspotten 2

Geist 3W6
Mumm 2

Zitat: ,Yippie-Yeah!
Platz da! Schafft eure Arsche aus
dem Weg, Jungs™

Vorteile:
Huabsch 1
Mutig 2

Nachteile:
Heldenhaft -3
Intolerant -1
Feminie Frauen
Neugier -3
Selbstgerecht -3

Ausrustung: Winchester 73, Schachtel mit SO
Patronen, Peitsche, Pferd, $61

Puste: 12
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Geschicklichkeit IWB Ja, die Geister sind méchtig, aber sie
SchieRen: Gewehr 2 . nicht immer beantworten mein Rufen
Werfen: Tomahawk 2 Kugeln immer horen zu und antworten
Gewandtheit 4W10 mit Donner.
Kampfen: Tomahawk 3 Meine Brider und
Klettern | Schwestern denken,
Pferdereiten 2 euer ,Burgerkrieg”
Schleichen 3 gute Gelegenheit far
Schwimmen | Roten Mann zum
Reflexe 2W10 Zuruckschlagen, Jagd-
Starke 2w12 grande wieder zurack-
Konstitution 3WB crobern. Ich nicht so
wahrnehmung 4Wé6 sicher.

Suchen 2 Meine Altesten sagen, in den
Spurenlesen 3 Ewigen Jagdgranden tobt noch
Wissen 3Wé groRerer Krieg. Wahre Feinde sind

Ortskenntnis 2
Muttersprache 2
Sprache: Englisch 1
Sprache: Indian. Zeichen 2
Charisma 2Wé
Schlaue 1Wé6
Uberleben: Prarie 2
Geist 3Wé
Glauben 2
Mumm 2
Vorteile:
Beidhandig 3
Nachteile:
Aberglaubisch -2
Arm wie eine Kirchenmaus -
Fremder -3
Starrkopfig -2
Gaben:
Starke des Baren
Rituale:
Versprechen |
Ausrastung: 2
Tomahawks,
winchester 73, Schach-
tel mit 50 Patronen, Pferd, $65
in der Wahrung des Weien Mannes.

Puste: 14
& ‘d([ﬂ:éfﬁezio p |

dort. Wir uns massen vereinigen
und bekampfen bose Geister
gemeinsam. Du Dich wollen

anschlieSen meiner Jagd?

Zitat: ,Die Zeit ist gekom-
men, das Kriegsbeil zu begra-
ben. Aber lagt uns warten, bis
¢s anders aussicht”
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Fepiec A FTRIND TA
Geschicklichkeit 3w8
Schlosser knacken 2
Schiefen: Automatik 3
Gewandtheit 2wW10
Kampfen: Raufen 2
Klettern 1
Schleichen 3
Reflexe 4W6
Starke 1Wé
Konstitution 2Wé
Wahrnehmung 2W12
Einschatzen 3
Suchen 3
Wissen 1W8
Berufl: Rechtswesen 2
Bildung: OkKultismus 3
Muttersprache 2
Ortskenntnis 2
Charisma 4W10
Einschachtern 2
Fahrungsqualitat 2
Schlaue 3wWé
Blutfen 2
StraRenwissen 3
Uberreden 2
Geist 2Wé
Mumm 2
Vorteile:
Besitztum: 3 Gatling-Pistole
Nachteile:
Angeber -2
Angewohnheit -3: Sie erzahlen

lhrem Aufgebot nie alles, auier

es ist unbedingt notig.
Feind -2: Texas Ranger hassen
Pinkertons

Verpflichtung -3: Sie werden oft
angefordert, um unnatrliche

Phanomene zu untersuchen.

Ausrastung: Gatling-Pistole, Derrin-

ger, Notizblock und Stifte, 2
Schachteln mit je 50 Patronen,
$235.

Puste: 12

L ENTE PrEra&iic 11¢ 11

Erzahlen Sie mir alles uber das Ding, das Sie
gesehen haben. Bitte nicht so laut, die Nachbarn
konnten etwas horen. Hatten Sie getrunken, als
Sie das Ding sahen? Immer mit der Ruhe, ich
versuche nur, die Tatsachen zu ermitteln, das
verstehen Sie doch sicher. Okay, wenn das
alles ist, was Sic wissen, dann rufe ich
mein Aufgebol zusammen und kGmme-
re mich darum. Hort sich an, als ware hier
ein typischer boser Geist der

Klasse drei am Werk. Ich klassifiziere sie
selbst, wissen Sie. Irgendwann werde
ich meine Erkenntnisse veroffentlichen
Irgendwann, wenn das hier vorbei ist
Bis dahin halten Sie den Mund, ver-
standen? Wenn sich Geschichten aber
solche Sachen verbreiten, dann konn
le ¢s zu ciner Panik kommen. Und
dann haben wir ein echtes
Problem

Zitat: .Die Wahrheit lieg: irgendwo
da draufen, und ich werde Sie
davor beschutzen”
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BEeR«cHAFTRIWD TALBENE PEr=Ouiciean
Geschicklichkeit 3wé Erzahlen Sie mir alles, woran Sie
Schiefen: Pistolen 2 sich erinnern kénnen, aber schnell
Schlosser knacken 2 | bitte. Ich mug meine Geschichte
Gewandtheit 3Wé . morgen an den Epitaph schicken,
Klettern 1 damit sie noch in die
Schleichen 2 Sonntagsausgabe kommt.
Reflexe 4Wé6 Daftr bekommt man
Stiarke 2wWé am meisten, wissen Sie.

Konstitution 1Wé

Wahrnehmung 2wi2
Einschatzen 4
Suchen 3

Wissen 2W10
Beruf: Journalist 4
Muttersprache 2
Ortskenntnis 2
Verkleiden 2

Charisma 3W8
Geschichten erzahlen 4

Haben Sie etwas dagegen, wenn
ich ein Bild von dem Ding mache,
das Sie erlegt haben? Gut. Ein
Bild ist tausend Worte wert,

was das Honorar angeht.

Jetzt mui ich mir nur noch den
Sheriff schnappen. um dzn Rest der
Geschichte zu erfahren. Konnten Sie
vielleicht mit mir kommen? Ich hab
ihn schon die ganze Woche lang
gelochert und habe Angst. er konn-

Oberreden 4 te sich ein wenig belastiglt von mir
Schliue 4W10 fahlen. Letzte Nacht hat er mich
Bluffen 3 sogar ins Gefangnis geworfen. Er
StraBenwissen 3 sagte, meine standigen Fragen
Geist 1IW8 warden .die offentliche Ruhe storen”
Mumm 2 Die Ruhe storen, pah! Also wirk-
Vorteile: lich! Wenn er nur endlich aufwachen

und erkennen warde, was hier vor
sich geht. Dann mogten Typen wie
Sie und ich nicht die ganze
Drecksarbeit machen.

EinfluBreiche Freunde 2

Noch mehr einflureiche
Freunde 2

und noch mehr einflugrei-
che

Freunde 2 Zitat: ,Uberprafen wir das mal. Ich
Glackskind 3 kann die Story formlich riechen”
Sprachbegabt |

Nachteile:
Neugier -3

Schwur -5: Sie haben
sich selbst geschworen,
immer die Wahrheit zu sagen.

Pazifist -3

Ausriistung: Notizblock und Stift, Flottenpistole,

Schachtel mit 50 Patronen, $236.

Puste: 14




