Otherwordly Patron: The Loa
Zauberliste:
1st: False Life, Bane
2nd: Gentle repose, Blindness/deafness
3rd: animate dead, bestow curse
4th: Evard’s black tentacles, death ward
5th: dominate Person, modify memory
Lebenssinn
Auf Level 1: Innerhalb von 30ft. spürst du die Lebensenergie aller Kreaturen. Du kannst erkennen, ob sie unverletzt, leicht, mittel oder schwer verletzt oder untot sind.

Untote vertreiben
Auf Level 6: du bekommst das Channel Divinity feature Turn Undead wie der Kleriker

Commune with the dead
Auf Level 10: Du hörst das Wispern der Seelenechos der an einem Ort verstorbenen. Wenn du diese Fähigkeit einsetzt, bist du für die nächsten 2 Stunden geübt in der Überlebensfertigkeit und weißt von Gefahren und Fallen in dem Gebiet.

Zombie
Auf Level 14: Mit einem Pulver kannst du ein Ziel eine kurze Zeit kontrollieren. Das Ziel bekommt einen Reflexrettungswurf um dem Pulver zu entgehen. Schafft es den Rettungswurf nicht, folgt es drei Runden lang deinen Befehlen, wie beim Dominate Person Zauber mit dem Unterschied, dass es keinen erneuten Rettungswurf bei erlittenem Schaden bekommt. Wenn der Effekt nach drei Runden endet, bekommt das Ziel seinen eigenen Willen zurück, ist jedoch im Zustand vergiftet.
